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Fundamentos del enfoque  

orientado a objetos 

Es una solución que ayuda a los 

desarrolladores  a hacer 

corresponder al mundo real tan 

cerca como se posible el dominio de 

la solución. 
Se basa en modelar el mundo 

real, estos interactúan  unos 

con otros a través de 

mensajes. 



Características 

° Modelado del mundo real 

° Datos abstractos  

° Abstracción de datos 

° Encapsulamiento 

° Ocultamiento de información  

° Clase 

° Objeto 

° Métodos 

° Mensajes  

° Paquete 



Proceso Unificado de Desarrollo (UP 

del inglés Unified Process) 

Proceso 



Proceso Unificado de 

Desarrollo  

(UP del inglés Unified Process) 

Procesos Ágiles de Desarrollo 

  

Introducción a los procesos  

ágiles de desarrollo 

Ejemplos de metodología ágil  

• Programación Extrema, es uno de los ejemplos más exitosos de metodología 

ágil. 

• Scrum 

• Crystal 

• Evolutionary Project Management (Evo) 

• Feature Driven Development (FDD) 

• Adaptive Software Developmen(ASD)Lean Development (LD) y Lean 

Software Development (LSD) 



Introducción al Modelado 

Diagramas, Símbolos y Notación 




